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REGULAMENTO ESPECIFICO DE BASQUETEBOL

1. A competicdo de basquetebol seréa realizada de acordo com as regras oficiais da FIBA
adotadas pela confederacdo brasileira de basquetebol (CBB), salvo o estabelecido neste
regulamento.

2. A Instituicdo de ensino podera escrever de 8 (oito) a 12 (doze) alunos-atletas, 1 (um) técnico e
1 (um) auxiliar Técnico por género, devidamente credenciado no 6rgdo competente (Cref).

2.1 A equipe podera comparecer para o inicio do jogo com numero minimo de 05(cinco) alunos-
atletas podendo a equipe completar no decorrer da partida os demais atletas, se assim estiverem
inscritos em sumula.

3. Os jogos seréo disputados seguindo as normas a seqguir: INFANTIL — 12 a 14 anos

3.1. Os jogos terdo 2 (dois) tempos de 16 (dezesseis) minutos com crondmetro travado quando a
bola estiver fora de jogo com intervalo de 5 (cinco) minutos entre ambos, divididos em 4 (quatro)
guartos de 8 (oito) minutos cada, com intervalo de 1 (um) minuto entre o 1° e 0 2° quarto e entre o
3° e 0 4° quarto.

3.2. No 1° e 2° quartos, ndo poder& haver substituicdo, salvo em caso de contusado, atestado pela
equipe médica do evento. O aluno-atleta contundido ndo podera retornar ao jogo.

3.3. No intervalo do 2° para o 3° quarto todos os alunos-atletas “reservas” em condi¢cdo de jogo
deverdo substituir alunos-atletas “titulares” e ndo poderao ser substituidos até o final do 3° quarto,
salvo em caso de contusdo, atestado pela equipe médica do evento. O aluno-atleta contundido
nao podera retornar ao jogo. Os alunos-atletas “titulares” remanescentes na quadra de jogo
também NAO poderéo ser substituidos pelos alunos-atletas que sairam do jogo.

3.3.1 - Nenhum aluno-atleta podera jogar mais de um periodo entre os periodos 2° e 3°, exceto
usando a regra da proporcionalidade. Em caso de uma equipe utilizar a proporcionalidade por ter
8 (oito) alunos-atletas, estes trés jogadores substituidos que estavam no banco de reservas no 1°
e 2° periodo, ndo poderao ser substituidos até o final do segundo periodo, e os dois restantes do
3° periodo também NAO podero ser substituidos pelos trés que jogaram no 1° e 2° periodo, e a
outra equipe também podera utilizar somente 8 alunos-atletas e usar a mesma regra da
proporcionalidade.

3.3.2 - Todos os alunos-atleta deverdo descansar pelo menos 1 (um) periodo, entre 0 2° e 3°
periodo, exceto o0s alunos-atletas que ndo entraram no jogo por usar a regra da
proporcionalidade.

3.4. Quando um ou mais alunos-atletas forem desqualificados por cometer 2 faltas antidesportivas
ou duas faltas técnicas a equipe podera fazer substituicbes desses alunos-atletas
desqualificados.

3.5. As substituicbes obrigatorias estabelecidas no item 3.3 levardo em consideracdo a
proporcionalidade de alunos-atletas em condi¢cdo de participacdo para o inicio do jogo para
ambas as equipes.
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3.6. Caso uma equipe nao utilize todos os seus alunos-atletas credenciados na competicéo,
exceto pelo estabelecido na regra 3.11, sera enquadrado conforme o Art. 33° do regulamento
geral.

3.7. No 4° quarto, as substituicbes estardo liberadas, seguindo a regra oficial adotada pela CBB.
3.8. Tempos:

3.8.1. No 1° tempo (1° e 2° quartos) poderédo ser dados 2 (dois) tempos a cada equipe, a qualquer
momento.

3.8.2. No 2° tempo (3° e 4° quartos) poderdo ser dados 3 (trés) tempos a cada equipe, a qualquer
momento. Quando estiver nos 2min finais do ultimo periodo de jogo a equipe sG podera usar
2(dois) tempos, e o apontador deve tracar duas linhas paralelas fortes encerrando um dos
guadradinhos restando dois espacos.

3.8.3. Em cada periodo extra podera ser dado 1 (um) tempo a cada equipe, a qualquer momento.
3.9. Limite de faltas: 4 (quatro) faltas coletivas para cada quarto de jogo.

3.10. Em caso de empate, o desempate far-se-4& em um periodo extra de 5 (cinco) minutos com
cronébmetro travado quando a bola estiver fora de jogo, ou quantos forem necessarios até que
haja um vencedor.

3.11. Caso antes do jogo o aluno-atleta se lesione ou figue sem condicdo de jogo, devera
apresentar atestado médico a equipe de arbitragem para ciéncia e registro em sumula.

4. NA CATEGORIA INFANTO 15 A 17 ANOS O TEMPO DE JOGO SERA:

4.1. Os jogos terdo 2 (dois) tempos de 20 (vinte) minutos com crondmetro travado quando a bola
estiver fora de jogo com intervalo de 5 (cinco) minutos entre ambos, divididos em 4 (quatro)
guartos de 10(dez) minutos cada, com intervalo de 1 (um) minuto entre 0 1° e o 2° quarto e entre
0 3% e 0 4° quarto.

3.12. O sistema de marcacéo ficara a critério do técnico da equipe durante todo o jogo.

4. O sistema de pontuacdo nos grupos sera:

4.1. Vitéria - 2 pontos.

4.2. Derrota - 1 ponto.

4.3. Auséncia - 0 pontos.

5. Os uniformes deverao obedecer a regra da modalidade, o regulamento geral e aos seguintes
critérios:

5.1 As equipes deverao usar uniformes com nameros de (0-00) zero ou zero zero, um a noventa e
nove (1-99) na frente e nas costas, seguindo a regra oficial adotada pela CBB.

5.2 Short. (das mesmas cores e padronizacao)

5.3 As meias deverao esta expostas acima do ténis).

5.4 Nao serdo aceitas calgas “leg” por baixo do calgcdo. as camisas de manga por baixo das
camisetas de jogo so6 serao permitidas se forem da cor predominante da equipagem.

5.5 Os alunos-atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de uniformes estabelecidos no item
5 deste regulamento, ndo serdo impedidos de competir no seu 1° dia de participacédo e terdo
relatério encaminhado a Comisséo Disciplinar. A partir do seu 2° dia de participacdo, os alunos-
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atletas que ndo adequarem seus uniformes ao exigido por este regulamento seréo impedidos de
participar.

5.5 N&o serdo permitidas inser¢cdes da logomarca dos JEIs 2018 nos uniformes esportivos
(agasalhos, camisas, camisetas, macaquinhos, cal¢cdes, shorts, bermudas, sungas, toucas,
judogis, maibs, collants), uniformes formais e informais, e acessorios (bonés, meias, 6culos,
toalhas, mochilas, squeezes, e outros).

5.6 Obrigatoriamente deverdo constar nos uniformes de competicbes (camisas, camisetas,
macaqguinhos) o nome da instituicdo de ensino.

6. Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horéario estipulado para o jogo,
apos a contagem de 15 minutos sera declarada ausente, aplicando-se o0 WxO em favor da equipe
presente, a qual sera declarada vencedora pelo placar de 20x0. Caso nenhuma das duas equipes
se facam presentes em tempo habil, sera declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindo-se
derrota a ambas as equipes.

6.1. Os 15 minutos de tolerancia, s6 valem para o 1° jogo do dia;

7. Na fase classificatéria, quando no mesmo grupo 2 (duas) ou mais equipes terminarem
empatadas, o desempate far-se-a pelos seguintes critérios e em ordem sucessiva de eliminacao:
7.1. Confronto direto no jogo realizado entre as equipes empatadas na fase (utilizado somente no
caso de empate entre 2 (duas) equipes).

7.2. Saldo de cestas (pontos pré0s — pontos contra) apurado nos jogos disputados entre as
equipes empatadas.

7.3. Maior coeficiente de cestas (pontos) average apurado nos jogos disputados entre as equipes
empatadas.

7.4. Maior coeficiente de cestas (pontos) average apurado em todos os jogos disputados pelas
equipes na fase.

7.5. Menor numero de cestas (pontos) contra apurado em todos os jogos disputados pelas
equipes na fase.

7.6. Sorteio.

Observacdes:
I. Na hip6tese da aplicacdo do critério de cestas average, dividir-se-4& 0 nimero de cestas
positivas pelas negativas, considerando-se classificada a equipe que obtiver maior coeficiente.
Il. Quando para calculo de cestas average, uma equipe ndo sofrer cestas, € ela a classificada,
pois € impossivel a divisdo por zero, assegurando a equipe sem cestas sofridas a classificacao
pelo critério de cestas average.
lll. Quando, para célculo de cestas average, mais de uma equipe nao sofrer cestas, sera
classificada a equipe que tiver o maior numero de cestas pro0 em todos os jogos disputados na
fase, pois tecnicamente seu resultado sera maior.
8. Seréo utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar o melhor 2° lugar de todos os
grupos da fase classificatéria para a fase semifinal:
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8.1. Os grupos com maior numero de equipes terdo eliminados todos os pontos e resultados
obtidos nos jogos com o ultimo lugar de cada grupo, deixando todos 0s grupos com mesmo
namero de equipes, para posteriormente passar para o item 8.2. Caso todos os grupos tenham o
mesmo numero de equipes passar-se-a automaticamente para o item 8.2. Sera classificado o 2°
lugar que tenha maior numero de pontos ganhos.

8.3. Caso haja mais de uma equipe empatada na condicdo descrita no item 8.2, passar-se-a aos
critérios especificos descritos a seguir, somente para os empatados.

8.3.1. Cestas average (dividir as cestas prO pelas cestas contra nos jogos entre as equipes
selecionadas na fase. Classifica-se o maior resultado).

8.3.2. Cestas contra (cestas recebidas nos jogos entre as equipes selecionadas na fase.
Classifica-se 0 menor resultado).

8.3.3. Cestas pro (cestas feitas nos jogos entre as equipes selecionadas na fase. Classifica-se o
maior resultado).

8.3.4. Sorteio.

9. A bola do jogo sera a oficial utilizada pela CBB nas categorias correspondentes.

10. Nao sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto que
ponha em risco a integridade fisica dos alunos-atletas.

11. A equipe deverd comparecer ao local do jogo com antecedéncia (exceto ao médico ou
fisioterapeuta que podera sentar no banco a qualquer tempo) e devidamente uniformizada. Para
ter condicdo de participacdo, antes do inicio do jogo, todos os componentes da equipe deverao
apresentar suas documentacdes a equipe de arbitragem.

12. A comisséo técnica da equipe podera ser composta por até 02(duas) pessoas. Sera permitido
a qualquer técnico/dirigente de qualquer unidade de ensino credenciado e portador do CREF
assumir a fungéo de técnico e auxiliar técnico. A comissao técnica podera ser composta por:

12.1. Técnico.

12.2. Auxiliar técnico.

13. A entrada dos jogadores na quadra para o aquecimento serd feita tdo logo ela esteja livre e
liberada pela equipe de arbitragem/coordenacéo da modalidade.

13.1. O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da quadra em local
determinado pela coordenacdo da modalidade.

13.2. O tempo de aguecimento na quadra e inicio da partida sera determinado previamente
pela equipe de arbitragem/coordenac¢éao da modalidade.

14. Estard automaticamente suspenso do jogo subsequente na mesma modalidade/género, o
aluno-atleta/membro da comissdo técnica que cometer uma falta desqualificante, exceto pelo
descrito no item.

14.1. Podera participar do jogo subsequente:
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14.1.1 O aluno-atleta que for desqualificado por cometer 2 (duas) faltas antidesportivas, duas
faltas técnicas;

14.1.1. O membro da comissao técnica que for desqualificado por cometer faltas técnicas (Art.
37.1.2 das regras oficias da FIBA - 2011).

14.2. Nao se aplica o disposto no item 14, se antes do cumprimento da suspensdo, o aluno-
atleta/membro da comisséo técnica for absolvido pelo 6rgdo judicante competente, desde que
conste no termo de deciséo do respectivo processo disciplinar, 0 ndo cumprimento da suspensao
automatica, nos termos da legislacdo desportiva vigente.

14.3. Para fins do disposto no item 14, entende-se por jogo subsequente o ocorrente ha mesma
competicao e ano especifico correspondente.

15. Toda e qualquer solicitacdo de substituicdo de atletas inscritos na competicdo, devera
obedecer ao Art. 40° do regulamento geral.

16. Fica estabelecido neste regulamento especifico que as formulas de disputas em todas as
modalidades terdo o mesmo critério, a seguir:
v" Nas categorias que houver apenas duas equipes serdao melhores de trés jogos

v' Nas categorias que houver trés equipes ndo havera disputa de final e sim por pontos
corridos.
v’ Nas categorias que houver quatro equipes em diante havera disputa de final.

17. Os casos omissos serdo resolvidos pela coordenacgao geral da modalidade, com a anuéncia
da geréncia de esporte, ndo podendo essas resolucBes contrariar as regras oficiais e o
regulamento geral.
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