JOGOS ESBULARES DE IMPERATRIZ

JEI

ESPORTE E EDUCAGAO: CONSTRUINDO TORCIDAS RESPONSAVEIS

REGULAMENTO GERAL DE E-SPORTS - JEIS 2026

CAPITULO | — DAS DISPOSICOES GERAIS E OBJETIVOS

Art. 12 — Este Regulamento Geral constitui o conjunto de normas que regem as
competicGes de esportes eletronicos dos Jogos Escolares de Imperatriz (JEIs 2026).

Art. 22 — A competicao fundamenta-se nos principios de socializacdo, cooperacdo e na
renovacdo dos valores humanos através do esporte, tendo como objetivos
fundamentais:

e Incentivar a pratica de esportes eletronicos como ferramenta pedagdgica no
ambiente escolar;

e Promover a integragdo entre estudantes-atletas, instituicbes de ensino e
gestores;

e Desenvolver o espirito de competitividade ética e o respeito mutuo;

e Estabelecer parcerias sélidas entre o poder publico, escolas e entidades
reguladoras do setor.

CAPITULO Il — DA PARTICIPACAO E INSCRICAO

Art. 32 — A participagao é exclusiva para estudantes-atletas regularmente matriculados
e com frequéncia ativa nas instituicdes de ensino, pertencentes a faixa etdria de 12 a
17 anos (nascidos, obrigatoriamente, entre os anos de 2009 e 2014).

Art. 42 — As equipes e participagdes individuais obedecem a seguinte estrutura:

e Free Fire: Inscricdo obrigatdria de 4 (quatro) estudantes-atletas e 1 (um) técnico
responsdvel. Ndao se admite inscricdo com ndmero inferior de componentes.
(uma equipe por escola)

e Clash Royale: Modalidade individual, sendo obrigatéria a indicagdo de 1 (um)
técnico responsavel pela representacdo do estudante.

Art. 52 — A identificacdo do estudante-atleta para fins de aptidao exige a apresentacao
de um dos seguintes documentos originais:

1. Cédula de Identidade (RG) original;
2. Passaporte original expedido pela Policia Federal;

3. Documento digital oficial com foto via aplicativo Gov.br;

’MpEmm’z SSeErgaErig-de Esporte,

GRANDE Lazer e Juventude




JOGOS ESCOLARES DE IMPERATRIZ

JEI'S

ESPORTE E EDUCAGAO: CONSTRUINDO TORCIDAS RESPONSAVEIS

4. Boletim de Ocorréncia (BO) por perda ou extravio, datado de até 30 (trinta) dias
antes do inicio do evento.

Art. 62 — O estudante-atleta ou equipe que, apds confirmar participacdo na reunido
técnica, ndo se apresentar para a disputa, serd declarado perdedor por W.O. (auséncia)
e 0 caso sera encaminhado a Comissao Disciplinar.

CAPITULO Ill - NORMAS TECNICAS: FREE FIRE
Art. 72 — A competicao de Free Fire organiza-se em duas fases distintas:

1. Seletiva Online: Realizada de forma remota com supervisdo da arbitragem
oficial.

2. Final Presencial: Disputada em arena técnica com estrutura fornecida pela
organizagao.

Art. 82 — As partidas seguem o formato Battle Royale, com 12 (doze) equipes de 4
(quatro) integrantes. Cada queda possui duragao média de 30 minutos, com intervalos
de 5 a 10 minutos entre as partidas.

Art. 92 — E obrigatdrio que pelo menos 1 (um) integrante de cada equipe mantenha o
recurso "Replay" ativado nas configuragdes do jogo. Em caso de disputa técnica ou
suspeita de irregularidade, a incapacidade de fornecer o replay solicitado resultard em
perda de pontos da queda para a equipe.

Art. 102 — Durante toda a competicdo, a conectividade a internet (4G/5G ou Wi-Fi) e o
funcionamento dos dispositivos moveis sdo de responsabilidade exclusiva das equipes
participantes.

CAPITULO IV — NORMAS TECNICAS: CLASH ROYALE

Art. 112 — As disputas sao realizadas por meio de "Batalhas Amistosas". Este modo de
jogo aplica automaticamente os limites de nivel de torneio para cartas e torres,
garantindo o equilibrio competitivo entre os participantes.

Art. 122 - O formato de disputa transita entre "Eliminagdo Unica" nas fases
preliminares e "Melhor de Trés (MD3)" para as fases finais. Todas as partidas devem
configurar a prorrogacdo de 3 (trés) minutos para evitar empates técnicos.

Art. 132 — Organizacao de Clas:

e As partidas devem ocorrer obrigatoriamente dentro de «clds criados
especificamente para o torneio.

e Cada cla possui um limite rigoroso de 50 (cinquenta) pessoas. Caso o torneio
exceda este niUmero, novos clds devem ser estruturados.
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e A gestdo de chaves e o registro de resultados oficiais sao realizados via
plataformas de suporte (Challonge ou BattleFy).

CAPITULO V — DAS PENALIDADES E CONDUTA DISCIPLINAR
Art. 142 — Ficam terminantemente proibidas as seguintes condutas:

e Uso de cheats, hacks, modificacbes ou aplicativos externos que alterem a
jogabilidade;

e Utilizacdo de nomes de usudrio (nicks) ofensivos, obscenos ou impréprios;

e Comportamentos antidesportivos, ofensas verbais, gestuais ou escritas contra
qgualquer participante, técnico ou arbitro;

e Atos discriminatdrios relativos a raca, cor, credo, género ou orientacdo sexual.

Art. 152 — A organizacdo de E-SPORTS (Jogos Eletronicos) do JEls 2026 detém
competéncia exclusiva para a supervisdo da arbitragem e aplicacdo da escala de
punicoes, que obedecera a seguinte ordem de gravidade:

1. Adverténcia Verbal: Para infraces leves de etiqueta ou atrasos minimos;
2. Perda de Pontos: Para reincidéncia em adverténcias ou falha técnica de replay;

3. Desclassificagdao: Aplicada imediatamente em casos de conduta discriminatéria
ou uso de nomes ofensivos;

4. Suspensdo de Edigdes Futuras: Aplicada em casos confirmados de uso de
cheats, hacks ou agressoes fisicas.
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CAPITULO VI - DA PONTUAGAO E CLASSIFICACAO (FREE FIRE)

Art. 162 — O sistema de pontuacdo para a modalidade Free Fire baseia-se na posicao
final da equipe em cada queda e no numero de abates realizados:

Posicdo Pontuacao de Sobrevivéncia
12 Lugar 12 pontos
292 Lugar 9 pontos
32 Lugar 8 pontos
49 Lugar 7 pontos
52 Lugar 6 pontos
62 Lugar 5 pontos
72 Lugar 4 pontos
82 Lugar 3 pontos
99 Lugar 2 pontos
102 Lugar 1 ponto
112 Lugar 0 ponto
122 Lugar 0 ponto

Art. 172 — Pontuagao
ponto ao total daquela

Adicional: Cada abate (kill) realizado pela equipe soma 1 (um)
queda.

Art. 182 — Em caso de empate na pontuacdo geral, os critérios de desempate serdo,

nesta ordem:

1. Maior quantida

de total de abates acumulados;

2. Melhor posi¢do obtida na ultima queda realizada.
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CAPITULO VIIl - UNIFORMES E EQUIPAMENTOS
Art. 192 — Responsabilidade sobre o Hardware:

e A organizacdo disponibilizara filtros de linha e extensdes elétricas para a
modalidade Free Fire nas finais presenciais.

e Para todas as fases das competicGes, cada equipe é responsdvel pelos
dispositivos a serem utilizados pelo atletas/alunos, bem como pela método de
conexao utilizado pelo equipe (4G, 5G ou Wi-fi)

Art. 202- Periféricos: E autorizado o uso de fones de ouvido e luvas de dedo pessoais,
desde que submetidos a homologacdo e inspecao prévia da arbitragem.

Art. 212 — Vestimenta: Os participantes devem trajar uniformes que identifiquem
claramente sua instituicdo de ensino. E terminantemente proibido o uso de chinelos ou
sanddlias no banco de reservas por técnicos e dirigentes.

CAPITULO IX - DA PREMIACAO E CONSIDERACOES FINAIS
Art. 222 — A premiagdo dos JEIs 2026 consistira em:

e Medalhas de 19, 22 e 32 |ugares para os atletas vencedores de cada
modalidade;

e Troféus de Classificacdo Geral para os trés primeiros colocados em cada
modalidade;

Art. 232 — Fica estabelecida a competéncia exclusiva da organizacdo de E-SPORTS
(Jogos Eletronicos) do JEIs 2026 para coordenar, organizar e julgar todos os aspectos
técnicos do evento. Situacdes omissas neste regulamento serdo resolvidas pela
Coordenacdo Técnica-Geral, sendo suas decisdes soberanas e inquestionaveis.

Art. 242 — A inscricdo neste evento implica na cessdo gratuita e irretratavel do uso de
imagem e voz do participante para fins de divulgacdo oficial do evento em qualquer
suporte de midia existente.
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